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	1. TITOLO UdA
ORE 60
	Didattica e multimedialità: dal testo al video


	ASSI CULTURALI
DI RIFERIMENTO
	Asse dei linguaggi;  Asse storico-sociale;  Asse scientifico tecnologico;  Asse tecnico comunicazione  e relazione

	COMPETENZA/E
	1- Asse dei linguaggi
· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale e non verbale nei vari contesti

· Leggere, comprendere e interpretare i codici audiovisivi e multimediali.
2- Asse storico-sociale
· Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici e dei linguaggi in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.

3- Asse scientifico-tecnologico
· Utilizzare consapevolmente gli strumenti multimediali e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico per l’editing video e la registrazione audio
4- Asse tecnico della comunicazione e relazione
· Analizzare i linguaggi  e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti con l’ausilio dei nuovi media

	INDICATORI DI PERFORMANCE DEGLI ESITI FORMATIVI
	L’allievo/a è in grado di:

· riconoscere ed utilizzare i criteri socio-culturali e di tipo estetico necessari per orientarsi nella periodizzazione storica  e nello spazio geografico;
· utilizzare lessico e registro funzionali a decodificare e ricodificare fenomeni ed eventi letterari, storico-artistici, di costume,  legati al concetto di “tempo”;
· utilizzare i linguaggi del cinema, della letteratura, della storia dell’arte, del design, della pubblicità, della grafica;
· prendere coscienza dell’apporto dato da poeti, storici e artisti alla conoscenza del nostro tempo e ai suoi valori;
· comporre per immagini un elaborato multimediale che corrisponda a criteri di comunicazione;
· rafforzare le capacità operative laboratoriali;
· valorizzare l’intuizione, l’immaginazione e l’intelligenza creativa;
· realizzare un cortometraggio cinematografico con finalità didattiche; 

· utilizzare gli strumenti idonei per apprendere, descrivere  ed analizzare fenomeni culturali applicando una metodologia di tipo laboratoriale:
· utilizzare gli strumenti di rappresentazione logico-matematica e strumenti informatici per formalizzare dati numerici ed individuare analogie e differenze.


	1.1.Sintesi delle   tematiche 
	· metodologia laboratoriale di approccio ai testi audiovisivi: progettazione e svolgimento in aula di percorsi attivi di visione, analisi, interpretazione e rielaborazione creativa in laboratorio e in esterno;

· uso di nuove strategie conoscitive che si servono di una pluralità di linguaggi;

· traduzione didattica dei contenuti della formazione teorica svolta in classe e delle esperienze personali;

· gestione autonoma e consapevole del rapporto con la sfera della comunicazione e dell’espressione audiovisiva;

· costituzione di uno spazio-laboratorio nel quale fare emergere la dimensione del proprio vissuto attraverso l'uso consapevole dei vari codici linguistici;

· uso di software di editing audio-video 

· testi continui vs non continui; denotazione vs connotazione; testo soggettivo vs oggettivo; funzioni pragmatiche e categorie morfologiche; la struttura della frase semplice e complessa 

· linguaggi delle discipline d’indirizzo (lessico di base della rappresentazione figurativa legata al linguaggio audiovisivo e alle tecniche di comunicazione), delle discipline tecnico-scientifiche (matematica e fisica per l’approfondimento delle tecniche di ripresa e registrazione audio-video – laboratori  di settore) e dell’informatica (applicativi per l’editing e l’elaborazione audio-video)




	2. Destinatari

    (Classe / classi / 

      gruppo)

	          ALLIEVI DELLA CLASSE   3^  DEL SETTORE COMMERCIALE
	N. allievi
	 22

	
	Sezione  A
	
	


	3. DISCIPLINE E DOCENTI COINVOLTI
	
	INDICATORE DI PERFORMANCE SPECIFICO DELLA DISCIPLINA
	DISCIPLINE
	
	INDICATORE DI PERFORMANCE SPECIFICO DELLA DISCIPLINA

	Italiano
	X
	Utilizzare lessico e registro  appropriati allo scopo comunicativo applicando criteri di consequenzialità logica e temporale.
Effettuare transfer linguistici da un contesto disciplinare all’altro in modo coerente e funzionale alla situazione.
Saper interpretare la sceneggiatura di un video.
	Linguaggio Audiovisivo
	X
	Utilizzare gli strumenti e i metodi di analisi e transcodificazione multimediale del segno verbale, gestuale, iconico, simbolico.

Produrre testi/performance non verbali e multimediali per far assumere una prospettiva multipla di lettura su una determinata tematica.

	Storia
	X
	Individuare i diversi periodi storici, in base al riconoscimento delle variabili studiate relative ad usi e costumi.
Distinguere le diverse fonti storiche in base alla funzione svolta nel reperimento dell’informazione.
	Tecniche di comunicazione e relazione
	X
	Analizzare i nuovi media e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche

	Laboratorio di ripresa e montaggio video
	X
	Utilizzare gli strumenti tecnici per la realizzazione delle riprese video.

Realizzare inquadrature formalmente corrette e funzionali al “racconto” da realizzare.
Utilizzare i software necessari per la post-produzione video.
Realizzare il “racconto” sulla timeline del software di editing sulla base dei concetti di base di montaggio cine-televisivo.
	Laboratorio di registrazione

e elaborazione audio

	X
	Adoperare le diverse apparecchiature per la registrazione del suono.  Partecipare a tutte le fasi di produzione del documento sonoro, delle scelte tecnico-logistiche, di ripresa, registrazione e di post-produzione.

	Fotografia

Storia dell’arte 
	X
	 Acquisire ed elaborare immagini, video e grafici per la pubblicazione su supporti multimediali.
Utilizzare la macchina fotografica e la videocamera digitale 

Applicare tecniche di fotografia e registrazione di immagini  


	Disegno Grafico
	X
	Riconoscere gli elementi che compongono il linguaggio delle arti visive: forma, composizione, linea, movimento, volume, spazio, colore, luce.
Osservare, descrivere e riconoscere le tecniche.


	4.  MODALITA’ DI LAVORO
	CHI
	DOVE
	QUANDO
	COSA

	LABORATORI
	Laboratorio tecnologico 
audiovisivo
	Ips Telese
	In orario extracurricolare
	Attività legate all’operatività applicata al settore

	
	Laboratori multimediali 


	Ips Telese 

	In orario curricolare

	Attività legate all’approfondimento o 
recupero tematico

	ATTIVITA’ IN PLENARIA
	Tutti i docenti dei  CdC e i docenti coinvolti nella UdA 

 
	Classe

Laboratorio audiovisivo
	1 quadrimestre
 
	Presentazione e avvio UdA

	
	
	
	
	Verifiche in itinere e verifiche sommative.

	
	
	
	
	Presentazione del lavoro svolto e degli eventuali prodotti.

	ALTRE ATTIVITA’
	Presentazione del percorso didattico e del prodotto realizzato
	Manifestazioni   e concorsi scolastici a tema.
 
	Fine Anno Scolastico
	Partecipazione ad attività extracurricolari


	5. TIPOLOGIA
	STRUMENTI
	CONTENUTI IN TERMINI DI PERFORMANCE PER LIVELLI DI COMPETENZA

	
	
	CONOSCENZE
	ABILITA'
	COMPETENZE

	VERIFICA PRELIMINARE  IN INGRESSO 
	· Screening iniziale all’ingresso dei corsisti
· Valutazioni di livello e/o disciplinari delle materie presenti nell’UdA
	Figure professionali del settore di riferimento


	Riconosce  le principali strumentazione 

audio-video 

	Adopera  i  dispositivi tecnici di ripresa audio-video


	VERIFICA INTERMEDIA  UdA
	· Prove oggettive di laboratorio
	Linguaggio visivo  e multimediale

	Realizza la stesura di una sceneggiatura 

	Produce testi/performance multimediale


	VERIFICA CONCLUSIVA UdA
	· Verifiche sommative 

	Possiede gli strumenti e metodi di analisi e transcodificazione multimediale del segno verbale, gestuale, iconico, simbolico
	Uso  della strumentazione 

audio-video e degli applicativi per l’editing video e la registrazione del suono

	Utilizza la videocamera e i microfoni per le riprese audio-video

Utilizza alcuni software di montaggio video e di registrazione del suono specifici del settore.


	VERIFICA DI GRADIMENTO
	· Questionario 
	· Andamento dell’esperienza

· Soddisfazione dei partecipanti

· Critiche e suggerimenti per lo sviluppo


	6.  PROCESSO DI LAVORO

	n.
	ore
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	5
	Osservo e analizzo
	Laboratorio

	Guida alle operazioni di osservazione ed analisi delle attività da svolgere
	Didattica laboratoriale

	Ciascun allievo analizza in gruppo e individualmente  (brainstorming) 

	2
	5
	Socializzo e interagisco
	Laboratorio
multimediale


	Guida all’operazione di confronto selezionando le informazioni raccolte

Guida all’enucleazione dei dati

Guida alla descrizione dei dati
	Didattica laboratoriale


	Ciascun allievo riferisce ai compagni i risultati dell’osservazione

Tutti  trascrivono i risultati su uno schema di riferimento

	3
	5
	Classifico e formalizzo


	Laboratorio multimediale

	Guida all’analisi del linguaggio audiovisivo attraverso il riconoscimento e la funzione delle immagini e del testo sonoro. 
	Didattica laboratoriale


	Ciascun allievo riconosce in ogni singola immagine piani e campi di ripresa
Ciascun allievo riconosce la struttura di base delle immagini e individua la finalità: informativo-descrittiva, persuasiva, regolativa, estetica.

	4
	10
	Produco e riscrivo
	Laboratorio multimediale

	Guida alla riscrittura attraverso l’applicazione delle tecniche di sceneggiatura cinematografica.
	Didattica laboratoriale


	Ciascun allievo riscrive alcuni testi selezionati applicando i layout della sceneggiatura cinematografica.  Realizza lo story-board del video da produrre.

	5
	20
	Riprendo con la video camera e registro con gli apparati audio
	Laboratorio audiovisivo
e spazi esterni


	Guida l’uso della strumentazione video e di registrazione audio. Indica gli elementi di scena in funzione compositiva e  tecnico-espressiva.
	Didattica laboratoriale
	Ciascun allievo utilizza gli apparati di ripresa foto-video e i microfoni per la registrazione del suono. Sceglie le inquadratura in funzione della sceneggiatura.


	6
	15
	Post-produzione audio-video
	Laboratorio

audiovisivo e informatico
	Guida all’acquisizione dei master audio-video e all’uso dei software per l’editing video e di elaborazione digitale del suono
	Didattica laboratoriale
	Ciascun allievo elabora le tracce audio-video con software di settore. Realizza il LOGO DEL CANALE e il mastering finale e la registrazione sul canale youtube.



Presentazione dell’UDA: 
“Dal testo al video: realizzazione del canale video YouTube dell’Istituto V.Telese”

La tecnologia e la forte espansione dei social network può influire positivamente sull'educazione, questo sempre se tali mezzi vengano utilizzati con criterio. La condivisione è il principio sul quale si fonda l'idea di una scuola 2.0. Il nostro intento è stato fin dal principio quello di partire con lezioni fatte da noi per poi allargare il meccanismo di condivisione il più possibile, anche a livello mondiale se solo ce ne fosse la possibilità. Il canale youtube quindi nasce come supporto alle lezioni curricolari ma strizza l'occhio allo scambio e all'intercultura. Ognuno di noi ha un talento, qualcosa da insegnare agli altri, lo scopo è anche questo: creare un bacino di saperi.
La realizzazione di un semplice filmato può essere il pretesto o l’occasione per consolidare conoscenze e sintetizzare contenuti trattati in aula, durante le tradizionali lezioni, le attività di laboratorio o in viaggi di istruzione.
Scegliere i fotogrammi da utilizzare, definire il canovaccio da seguire e individuare i contenuti multimediali da inserire obbliga in realtà chi intende confezionare un video ad approfondire e metabolizzare i contenuti che lo stesso filmato dovrà riassumere.
Il confezionamento di un semplice video diventa quindi un’occasione di sintesi oltre che di studio e di condivisione in modo creativo ciò che hanno imparato. Da qui l’idea di proporre all’Istituto IPS Telese di non essere solo fruitori dei contenuti video ma anche attori e produttori di materiale valido, di qualità e, con le giuste attenzioni, condivisibile in rete. 

Le tecnologie sono sempre più accessibili, potenti e user friendly. Il nostro intento è quello di portare il linguaggio multimediale e di realizzare video all’interno della scuola e dei contesti formativi-educativi. Il video è sempre più utilizzato come strumento didattico per lavori legati alla creatività ma anche per l’accesso a contenuti e saperi. 

Crediamo che tutti abbiano da imparare ma anche da trasmettere e che se lo si fa con simpatia e meno snobismo, allora le cose possono diventare piacevoli ed interessanti. Nel progetto possono essere inglobate tutte le materie scolastiche, estendendo anche a materie meno convenzionale, la cui conoscenza, al giorno d'oggi, può fare la differenza: mi riferisco ad esempio alle lingue extraeuropee o ai linguaggi di programmazione. Si possono selezionare lezioni educative di utenti docenti e studenti che si propongono di collaborare al fine di creare un supporto che serva da completamento alle lezioni curricolari ma anche come punto di riferimento per chi coltiva una passione. 

Il nuovo, nuovissimo, come YouTube, può incontrare la tradizione (che troppo spesso diventa sinonimo di monotonia) e renderla moderna, piacevole, alla portata di tutti. Con il  termine generico ‘’attività’’ s’intendono tutti i progetti dei laboratori realizzati dagli studenti durante il loro percorso scolastico, gli eventi legati a temi specifici al nostro ambito di studi o anche materiali didattici raccolti durante gli insegnamenti previsti nel corso e altro ancora… Tutto ciò con il principale obiettivo di coinvolgere il più possibile tutti gli studenti, stimolandone la partecipazione, l’interazione e il senso di appartenenza all’Istituto.

L’apertura del canale YouTube “TCHANNEL” è il risultato dell’attività svolta durante il 1primo quadrimestre di quest’anno che si è posto tra i vari obiettivi quello di aprire il sito del nostro Istituto ai canali social. Il lavoro che ha preceduto il lancio del progetto, si è basato su attente analisi di scenario per capire, sia a livello nazionale che internazionale, le modalità di utilizzo del canale. Gli altri istituti ci hanno offerto ottimi spunti di riflessione. Il dibattito e la discussione sui risultati delle ricerche  ha rafforzato nel gruppo l’idea dell’apertura del canale YouTube che, in un futuro, potrà accogliere tra i tanti contributi, anche i prodotti multimediali personali degli studenti.
I ragazzi del laboratorio, cogliendo l’ occasione dell’apertura del canale YouTube,  rilanciano a tutti gli studenti dell’Istituto l’opportunità di far parte di una redazione permanente, che voglia occuparsi del canale, gestendolo e mantenendolo vivo come spazio espressivo e di comunicazione a disposizione di tutti.

STUDENTI COINVOLTI: 
La classe III comm. Per la presentazione dell’Istituto

Davide Pilato – Logo TChannel

Raffaele Di Meglio – Logo TChannel

Damiano Messina – Montaggio Video

Antonella Di Marca – Montaggio Video

Khristina Losyuk – Riprese Video

Anna Monaco – Riprese Video

Martina Amalfitano – Fotografia

Lujan Albano – Fotografia

DOCENTI COINVOLTI:

Alba Forni – Rossella Elefante

Francesco Mattera – Raffaella Mascolo

Francesca Erriquez

